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幻想水滸伝 n オー^/スタッフアンケート 

質問事項 ： （1)名前 （2) 仕事内容 （3) 通勤時間 （4) 足のサイズ （5) 開発時の想い出 


(1) いけしゅう （2) エフェクト関係、雑用 

(3) 気がついたら会社にいたのです。 （4) 
思ってたほど大きくはないみたい。 （5) こ 
んなに長い間作業することになるとわ…。 
右も左も分からないままに始まって終わ 
った気がします。たまにみんなニセモノ 
に見えることがありました。 

(1) 石川史 （2) キヤラクターデザインその 
他 （3) —時間半 (4) でかいよ。 （5) 愛用の硬 
質色鉛筆が廃番になった。残り一本と数 
cm 。 どラしよつ。 

(1) 磯部敬 一 （2) ラス トダンジョン関係の 
イベント全般、本拠地関係イベントお手 
伝い、釣り、チンチロリン、展望台など。 

(3) 幸か不幸か、乗り換えなしの45分。 

(4) 通常： 26.0 cm ボーリング時： 
25.5 cm (5) チームに配属された直後の、 
右も左もわからん時期に最初に振られた 
仕事がエンデイング直前のクライマック 
スシーンでした…だれか発売前に私の記 
憶を消してくださし、(涙)ちなみに今回のチ 
ンチロリンのさいころは、サイレンの音 
が弱点です（墟） 

(1) ろさこ （2) 印刷物デザイン全般。その 
他諸々。 （3)45 〜50分。本当はもっと近 
いはずだった。 （4)23 cm くらいが理想。 

(5) 木漏れ日マスターの称号をいただいた。 
(1) おいぬまゆりこ （2) ホームページ作成。 
雑用。⑶40〜50分ぐらい。⑷23センチ。 
(5) 私の書いたポールの顔のらくがきがキ 
ヤラデザの石川さんの手で立派なキヤラ 
絵になったこと。初めてポールのフェイ 
スウインドウを見たときの感動といった 
ら!！ 

(1) おおた （2) それは、まだ僕が6歳だった 
頃の夏、近くにあった溜め池に、ころち 
ゃんと遊びに行った時の事です。 （3) 最初 
にそれに気づいたのは、こうちゃんでし 
た。「でかい亀がいる！ J そう言って、こ 
うちやんは石をそれに投げつけたのです。 


(4) 僕もこうちやんにならって「亀だ亀だ 
沈めちやえ！ J と石を投げつけてました。 
すると突然それは、僕達に飛びかかって 
来たのです。 （5) 次の瞬間、強い光につつ 
まれたと思ったら、家に帰っていました。 
それ以来、その時の事を思い出そラとす 
ると頭痛がするのです。余談ですが、次 
の日、こうちやんの家に行ったらおばさ 
んに、「うちにはそんな子いないよ」と言 
われました。 

(1) 上戸康輔 （2) お風呂、料理の作成 （3)1 
時間 (4)27.0 cm (5) お風呂をつくってい 
る間、無性に温泉に行きたくなりました。 
いろんな料理を描いている間、無性にお 
いしし\ものが食べたくなりました。 

(1) かまた （2) いろんな宣伝をやって四面 
楚歌になること。うそ。ラーメンを食べ 
歩くこと。 （3) 朝8 : 30には会社にいます。 
(4)2 つ （5) TGS では死にました。でも開 
発はしてませんです。 

(1) 木村秀朗 （2) イベントとかをくんでま 
した。 （3) 電車で45分、足で2時間ちよっ 
と⑷ 28 cm のを履いてます。⑸午前2時 
に退社して、徒歩にて初電でより早い時 
間に自宅に帰ることができたことを発見 
しました。 

(1) 神山秀彦左衛門 （2) 隠密 （3)50 ポッチ 
(4)0.8 ビクトール （5) ある日、わたしの元 
に男が訪ねてきた。その男は、上から下 
までまっ黒なスーツを着こみ、黒いサン 
グラスの下の表情は、ラかがラことがで 
きなかった。彼は、その顔と同じく感情 
をおし殺した声で、ゆっくりと言った。 
「例の件から、すぐに手をひけわたし 
は身の危険を感じた。そんなわたしの反 
応をあざわらろかのよラに、彼は口元を 
すこしゆがめると、またすぐに表情を消 
して、「これは警告だ。いいか、よく考え 
ろ。」こう言い放つと、彼はくるりと背を 
向け、路地のむこうに姿を消した。 
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(1) 佐藤敦史 （2)BGM 制作、音色の制作等 
(3)1 時間 (4)25.5cm (5) 超睡眠不足続き 
…（ずう 一っと 眠かった）ただひたすら 
作り続けました。 

(1) 猿楽一成 （2) 戦闘プログラムとか (3) 開 
発初期は1時間、それが開発終了が近くな 
ってくると5分、終了間際になるとなんと 
0分に！ (4)27.5 (5) 開発中、フロア中の 
ネットワークがストップしたことです。 
いきなりネットワークが切断され、フロ 
アは混乱したのですが、ネットワーク委 
員の方の必死の原因究明により、「猿楽君、 
ネットワークケーブル足で蹴って外して 
ない？』といろ一言で問題は解決しまし 
たが… 

(1) 戦闘員七号。 （2) 戦闘舞台組立など。 
(3) 約春時間。 (4) 武拾六〜武拾七(可変？)。 
(5) リーダーの村山さんをはじめ、チーム 
員の方々がグルメぞろいだったので、開 
発中はいろいろと、うまいものを食する 
機会に恵まれてました。ごちそうさまで 
す。 

(1) タキタキ天国 （2) 背景 （3)30 分 （4) 秘密 
(5) ドット打って少し寝る 

(1) たけしたあやこ （2) 背景グラフィッ 
クで、主にワールドマップグラフィック 
の作成と、ティント地域のグラフィック 
を担当しました。 （3) 家〜最寄り駅： 8 
分+電車に乗っている時間：19分+会社 
最寄り駅〜会社： 3分から、最近、家〜最 
寄り駅： 3分+電車に乗っている時間： 
26分+会社最寄り駅〜会社： 3分に変わ 
りました。生まれてこの方、電車に乗っ 
ている時間が30分以上、全体でも1時間 
以上通勤/通学に時間を費やしたことが 
ありません（うらやましいだろ)。 （4) 本日 
の身長は1 65cm Vえ？足？足は普通よV 
(5) なぜだろう、1力月〜2か月おきに催 
される「お食事会」の思い出が多いので 
すけど…。それから、それから、定時後 
に行われていたボードゲームやカードゲ 
一厶会とか、チーム員各々のスタンド名 
を決めた事とか、恒例「アイスバトル J 


とか…。そういえば、私が入って初めて 
のアイスバトルでは見事に負けて、みん 
ながおいしそラにアイスを食べている横 
でひとりもらったスポーツ新間を読んで 
いたことがあったっけ。そうそろ、私が 
入ったときに村山さんの年齢を7歳くら 
いサバ読んで教えられたのを一力月くら 
い信じてたことが（以下略） 

(1) 茅ヶ崎京 （2) プログラムのようなも 
の （3) —時間弱。まわりには時々通勤時間 
0分になる人たちがいます。きっとビッキ 
一を仲間にしたのでしよう。 （4) 上から 
90 ■ 55 ■ 70 (mm) く らい （5) アイス 
(?) 

⑴津嘉田道彦 （2) 背景デザイン、「プレイ 
ステーションマガジン」の村山さんのコ 
ラムの挿絵描き （3)1 時間30分 + a 
(4)27cm (5) 定期的にあった幻想チーム内 
飲み会。酒が死ぬ程うまかった。 

(1) つぐろ5 (2) ムービー関連のコンテ切 
ったり CG 作ってみたり⑶30分〜40分 
(4)25.5 センチ （5) 歌デビューしたこと 
(笑)。今日もシヤウトを決めるゼ、ロケ 
ンロー! 

(1) つちやぶんめい （2) マップ制作 （3)1 時 
間40分 （4) I■タキはいはい、なんだい 
ぼろや？足の大きさは、ひじから手首ま 
での長さといっしよなんですよ。それは、 
あなたの胃袋の大きさとも同じくらいな 
のよ。_! (5) ながいながい坂道も、見おろせ 
ば広大な風景のほんの一部。そこは、気 
持ちの良い風が吹いていて、滲んだ汗も 
体の疲れも、ほてりをさまして飛ばされ 
ていく。 

⑴つる⑵いべんとぶろぐらま一 （3)1 時 
間30分 （4) くさい、とにかくくさい⑸げ 
んそラすいこでんはわたしのきちよラな 
20代をうばっていきました。げんそうす 
いこでん2はわたしのきちようなしんこん 
せいかつをうばっていきました。なので 
かいはつちゆろのおもいではおもいだし 
たくないれす。れも、たのしかったれす。 
では、一年と半年おくれの新婚旅行にい 
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ってきます。 

(1) 外山マコト （2)CG ムービーの製作およ 
びディレクシヨン （3) 渋滞と特急待ちにぶ 
つからなければ90分位。帰りは大抵、深 
夜割り増し運賃で帰るのだけれど、全部 
自腹 ■ ■ とほほ。⑷親指がアレなもんで、 
ちょっと大きめのを履いてます。 （5) 意識 
的に映画鑑賞の時間を確保しました（も 
ちろん劇場で観る)。数えてみたら、開発 
期間中に43作品観てました。でも観逃し 
たのも20作品ぐらいあるかも〜。 

(1) なおみ(本名： oc./V3g §雩） （2) 才 
ープニンク&イヴエントの CG デザイン 

(3) 飛んで10分。テレポートだと一瞬です。 

(4) そんなものないよ。開発中は23.5でし 

た。 （5) 人間なんてらららら . 

(1) 中野和明 （2) 魔法、ボスキヤラのムー 
ビー （3)1 時間10分 (4)27cm (5) 幻想IIを 
開発している間にサツカーのワールドカ 
ツプに日本が出場したこと。 

(1) 原田秀久 （2) イベントプログラム （3) 片 
道 1.5 時間 （4)26.5 or 27.0 (忘れました） 

(5) 食費がない…目が痛い♦•眠い ♦ • 

(1) バンビーナ今泉 （2) ムービー編集 (3)0 
分。会社に寝泊まりしてるから。 
(4)27cm (5) 今までの仕事の中でだんと 
つ長い開発期間でした。だけど、それだ 
け楽しい時間が過ごせました。開発の皆 
様お疲れさまでした。 

(1) 東野美紀 （2) 作曲編曲その他 （3)35 分 

(4) 上から85、60、80 (5) 深夜チームの 
部屋にいったら、某メンバーがパンツー 
枚でキーボードを叩いていた。 

(1) へっぽこ太郎（後期型） （2) 巻末のへっ 
ぽこなまんが (3) 9.38 ジュール (4) 丑の刻 

(5) どうせボツだろうと思って描いたへっ 
ぽこなまんががなぜだか評判良くて採用 
されてしまいました。タスケテー！ 

(1) 北海惣史郎 （2) イベントシーンの効果 
音担当⑶35分⑷ 27.5cm (なんでこん 
なこと聞くんだ？） （5) ゴミ捨て場でボー 
タトーンを拾ったのは嬉しかつた。 


(1) 水嶋桃子 （2) 広報さん （3)2 時間弱 
⑷ 23.5cm (5) 幻想チームの人たちと仲良 
くなれた。はじめて！！約1年間という長い 
お付き合いでした。でも、幻想チームは 
人数が多くて未だに顔と名前が一致しな 
い人も…。ウソです…。 

(1)MR (仮名） （2) キャラクターのドット絵 
メインおよび、ブライズ景品漁り。 （3) 
丸々30分位（近いけど生活環境は犠牲)。 
⑷ 25.5 サンチ砲。 

(1) む〜ヵィャマ （ 2) むささび マスター （ 3) む 
〜 。む？ （4) む！ （ 5) む？ むむ〜！ む〜む 
〜む〜〜 … む。むむ〜う。 

(l)murazo (2)CG ムービーづくり （3) 小 
1時間⑷ 27cm ⑸「ハンズボンズ」が 
結成されたこと。同時に対立組織「ロン 
スカズ j も旗揚げされたこと。今だに激 
しい抗争が続いていたが、寒くなつてき 
たのでI■ハンズボンズ j ほぼ全滅。 

(1) 村山吉隆 （2) レクレーシヨン係 （3) その 
日の気分⑷バード星につれていかれるの 
で言えない （5) トランクスを見られた 

(1) 山根(怪 ）（2) サウンドプログラム、効果 
音作成 （3)1 時間20分（遠いよ。） 
⑷ 24.5cm ⑸膨大なサウンド コールで 死 
にそう(笑)。 

(1) 山本泰史 （2) 戦闘エフェクトプログラ 
厶、弁当買い出し （3)1 時間半 or 0秒 
⑷25.5 

(5)while(DesignerCheck(effect_work) == NG){ 
ElderTeach Me (effect_work); 
ProgramingEffect (effect_work); 
if( get_rand(99) < 30) { 

ImCrazyFuncO; SD_call( SD_B0MB); 

} 

} 

(1) 米岡正紀 （2) プロデューサーという名 
の後見人 （3)2 時間しかも出勤時間は朝 
7:30 (4)26.0 (5) デイレクターの村山 
が、「ちよつとご相談があるのですが… J 
と言し、に来るたびにヒヤヒヤした。 

(アイウェオ順•敬称略） 
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« 幻想水滸伝 II 》エンディングテーマ 

La passtone commuove (a storta 

〜情熱は歴史を動かす〜 


rutti \ sofaati 
Paart bamrnni ejiaanzati 
Tornarono da cfti fi asjfettava 

Tutti i cadaveri 
Comejiori af^eri e erba 
Tornarono affa natura cafda 


Layassione commuove (a storm 
La sa 諭 a de[ temyo scorre 
I bambini giocano suffe coffine 
Un cjiorno if dolorejimra 




戦士たちはみな 

親として 子として 恋人として 
人々のもとへ帰った 

朽ち果てた骸は 

花として木として草として 
大地へ戻った 

熱情は歴史を動かすが 
時の砂はただゆっくりと流れる 
子供たちは丘に遊び 
悲しみの記憶も やがて忘れ去 られる 
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108 星リスト 

※仲間が見つかったらリストに書き込んでいきましよう。 


1天魁星 

1地魁星 

1地隠星 

1天罡星 

1地煞星 

1地異星 

1天機星 

1地勇星 

1地理星 

1天間星 

1地傑星 

1地俊星 

1天勇星 

1地雄星 

1地楽星 

1天雄星 

1地威星 

1地撻星 

1天猛星 

1地英星 

1地速星 

1天威星 

1地奇星 

1地鎮星 

1天英星 

1地猛星 

1地稽星 

1天貴星 

1地文星 

1地魔星 

1天富星 

1地正星 

1地妖星 

1天満星 

1地闊星 

1地幽星 

1天孤星 

1地闘星 

1地伏星 

1天傷星 

1地強星 

1地僻星 

1天立星 

1地暗星 

1地空星 

1天捷星 

凼軸星 

1地孤星 

1天暗星 

1地会星 

1地全星 

1天祐星 

1地佐星 

1地短星 

1天空星 

1地祐星 

1地角星 

1天速星 

1地霊星 

1地囚星 

1天異星 

1地獣星 

1地蔵星 

1天殺星 

1地微星 

1地平星 

1天微星 

1地急星 

1地損星 

1天究星 

1地暴星 

1地奴星 

1天退星 

1地然星 

1地察星 

1天寿星 

1地好星 

1地悪星 

1天剣星 

1地狂星 

1地醜星 

1天平星 

1地飛星 

1地数星 

1天罪星 

1地走星 

1地陰星 

1天損星 

1地巧星 

1地刑星 

1天敗星 

1地明星 

1地壮星 

1天牢星 

1地進星 

1地劣星 

1天慧星 

1地退星 

1地健星 

1天暴星 

1地満星 

1地耗星 

1天哭星 

1地遂星 

1地賊星 

味巧星 

1地周星 

1地拘星 
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二人の少年 


一人は街外れの道場主の養子、 

もう一人は、街の名家の長男。 

二人が出会ったのは、幼き夏の日。 
ともに、普通の子供たちの輪に 
入れなかった少年たちは、 

最初はとまどいがちに言葉を交わした。 
「ぼくの名前は . 」 

やがて二人は年を重ね、 

ともに街の少年兵部隊に入った。 

一人は、父を亡くし日々の糧のため、 
一人は、家の名誉のため。 

境遇は違えど、 

二人に間に変わらぬものがあった。 
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父と姉と弟 

父の名はゲンカク。 

姉の名はナナミ。 

ともに血はつながっていなくても、 

3人は本当の家族だった。 

養父ゲンカクは、その骨張った手で 
少年とナナミの頭をつつみながら言った。 

「おまえたちは、本当に良い子じゃ。 

本当にわしの子じゃ。」 

暖かな懐に抱かれながら、二人はその言葉に 
疑問を感じることはなかった。 

そして、そのやさしい日々；^ 

永遠のものだと思っていた。 
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王国と都市同盟 



ハイランド王国とジョウストン都市同盟の反 
目は歴史をさかのぼること200年余り、ハイ 
ランド王国がハルモニア神聖国を後見として 
建国されたころよりの因縁である。 

北は大国ハルモニア神聖国、南には赤月帝国 
が控え、東は海、西は不毛の土地グラスラン 
ドに囲まれた、王国と都市同盟の五都市一騎 
士団が割拠するこの場所で戦乱が起きるのは 
歴史の必然であった。 

30年前、ハイランド王国皇王ロベール • ブラ 
イトが指揮をとった侵攻が最近では最大のも 
のであった。しかし、過去の例と同じくやが 
て戦いは膠着状態となり、以来国境での小競 
り合いを他にすれば小康状態をたもっていた。 
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傭兵と旅聋人 


交通の要所で商業の中心であるミューズ市、 
古い歴史を持つサウスウィンドウ市、学問の 
地グリンヒル市、三種族が同居するトゥーリバー 
市、鉱山の街ティント市、孤高のマチルダ騎 
士団。種族と文化の入り交じるジョウストン 
都市同盟には、多くの人々が集まる。 

正式な統一軍をもたず、それぞれの市軍の寄 
り集まりである同盟軍は時に応じて傭兵隊と 
の契約を結んだ。また、人の交流が盛んで、 
異文化を受け入れるこの風土は旅の一座にとっ 
ても“良い稼ぎ場”であった。 
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設定イラスト 
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傭兵隊の砦 

ビクトール、フリックたちが率いる傭兵隊の砦。 


32 






33 



















承 •} 






.；；：：■ ... ^ 


ミューズ市 

ジョウストン都市同盟の中心地。 
商業の盛んな街である。 
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皇都ルルノイエ 

ハイランド王国の首都。 
その宮殿はブライト王家の力の象徴である。 
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本拠地 

元 ノース ウインドウの村。 
主人公たちの居城となる。 
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FLAG 


ミューズ市 ノ 

イメージカラーは緑。 

ジヨウストン都市同盟の名の由来である 
ジヨウストンの丘がイメージされてい 
る。この大木はすでに朽ち果て現存しな 
い。 


ハイランド王国 


メー ジ カラーは 緑。グリンヒル 
市に存在するニューリーフ学院 
の校章をもとにデサインされた 


イメージカラーは白。 

そのエンブレムの中心には、ハルモニア 
神聖国から皇王の位とともに受けついだ 
といわれる。ブライト王家秘蔵の「獣の 
紋章 j がモチーフとされている。 


マチルダ騎士団 


白騎士団、赤騎士団、青騎士団 
それぞれの象徴である3色と、 
騎士の本分たる文武を示したデ 


ものである。 


トウ ー リバ ー Tfj 


エンブレムが三種族の 
共存を、下部がトウー 
リ一市内を流れるラ 
ナの流れをあらわす。 





テイント市 


斜めの分割線が鉱山を、下 
部の暗い赤が大地、上部の 
赤が人の生命力をあらわ 
す。無骨なイメージのデザ 
インである。 


サウスウインドウ市 

そのデザインはデュナン 
の湖とそこに流れ込む川 
をあらわし、かつては、 
この地域全体を手中にし 
ていたことが伺える。 













幻想水滸伝 n 
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by さいと一博士 by ぺ dSZ 太 BB 
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愛の劇場恐 

脇役共の幻想 36 よ SS 元は… 
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GEN 505171 KODEN II STAFF 


Director and Scenario Writer 

MURAYAMA YOSHITAKA 

Programmer 

OHTA AKIYOSHI 

TSURUGAI YASUO 
ISOBE KEIICHI 
CHIGASAKI KEI 
KIMURA HIDEO 
HARADA HIDEHISA 

SARUGAKU KAZUNARI 
ASADA HIROYUKI 
YAMAMOTO YASUSHI 

Character Designer 

ISHIKAWA FUMI 

Designer 

KOUYAMA HIDEHIKO 
SAITO JUN 
TOWATA YOSHIYASU 
IKEDA SHUHEI 

SHIBUYA TAKAMICHI 
MUKAIYAMA CHIEKO 
TAKESHITA AYAKO 
TSUKADA MICHIHIKO 
TSUCHIYA FUM1AKI 
KAMITO KOSUKE 

CGI Designer 

NAKANO KAZUAKI 
SHINPOU TSUGUO 
TOYAMA MAKOTO 
MURAKAMI TAKAH1DE 
HARA NAOMI 

Digital Tecfinician 

IMAIZUMI KENICHIRO 

Sound Programmer 

YAMANE KIYOHIKO 

Event SE 

HOKKAI SOSHIRO 
Battfc SE 

YAMANE KIYOHIKO 

Compose ^ Arrange 

HIGASHINO MIKI 


Mixing Engineer 

IMOHORE IMAI 

Secjuence Data & Manijndator 

SATO ATSUSHI 

Coordinator 

SAKAUE NOBORU 

Artists 

Vocaf 

TAKAHASHI YUMIKO 
ANNELI 

Viofa 

NOZAKI YUKIKO 

Acoustic Guitar 

YUI KAZUMARU 
SATO ATSUSHI 

Percussions 

SOEDA KOSUKE 

Ojmiing Titfe 

WARSAW PHILHARMONIC 
ORCHESTRA AND CHORUS 

Conductor 

JERZY SWOBODA 

Mixing Engineer 

NICK JAMES 
ANDEZEJ SASIN 

Assistant Engineer 

JULITA EMANUILOW 

Package and BooUfet Design 

KARIBE AKIE 

Iffustration 

ISHIKAWA FUMI 
KARIBE AKIE 
KOUYAMA HIDEHIKO 
MUKAIYAMA CHIEKO 
NOZAWA YUMIKO 

BIHOU Inc. 

Promotion Suyjjon 

OINUMA YURIKO 


Sjyedaf Thanks 

YAMADA KOJI 
HATTORI K-SUKE 

SEKINE TOMOO 
AKT 

YAMAOKA AKIRA 
FUKAMI KEIKO 

LATINA INTERNATIONAL 
CORPORATION 

MUSIC PRODUCTION 
FACE INC. 

SYN PRODUCTION CO.,LTD 
MIZUKI KAORU 

Ending Theme 

''Lajjassionc commuove fa storia'' 

KAWANO JUNKO 
Ko.N 

NOZAKI YUKIKO 
PONCHO SATO 
TAKAHASHI YUMIKO 
TOKASHIKI NAYUTA 
TSUCHIYA TAKASHI 
A.O 

CHITOSE AYANO 
CHOBI-HIGE 
FATHER 
GAGLAE 

IMAIZUMI KENICHIRO 
JUNKEY TSURU 
LUCKYi^STAR 
MONKEY FUNKEY 
MUKA 

MURAKAMI TAKAHIDE 
NEVER 

OINUMA YURIKO 
SAITOU JUN 
TOWATA YOSHIYASU 
TSUCHIYA BUNMEI 
TSUGUROU 
TSUKADA MICHIHIKO 
YAMAMOTO YASUSHI 
YAMANE KIYOHIKO 
YONEOKA MASAKI 

Executive Producer 
YONEOKA MASAKI 
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